6 Schritte und mit dem Training kommen auch die Erfolge:

1) Registrieren — http://lichess.org/signup -> Mitteilung des Benutzernamens — z.B. an den Teamleiter / Organisator

2) Einloggen — https://lichess.org/login

3) am Turnier teilnehmen https://lichess.org/tournament/eBrm5SoD ->
jeweiliger Link zum Turnier kommt vom Teamleiter / Organisator

4) dem Team Eures Vereins/Schulmannschaft beitreten (Gemeinschaft -> Team) z.B. GSaW_SchulschachAG —
https://lichess.org/team/me

5) und nach dem Turnier ist vor dem Turnier, d.h. trainieren so lange es Spall macht ;-) https://lichess.org/learn#t/
Taktikaufgaben und Spezialwissen
auf http://proSchach.de und tiber den Trainer

6) Partieauswertung u.a. durch die Funktion: Computeranalyse anfordern + Lerne aus Deinen Fehlern
https://lichess.org/@/proSchach de/all [https://lichess.org/@/BENUTZERNAME/all]

1) Registrieren: http://lichess.org/signup
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Registrieren

Benutzername

Passwort

E-Mail

@ Unterstitzung ven Schachprogrammen, Datenbankan oder
anderan Spiglern istwahrend einer Partie nicht erlaube. Bitte
beachte auch, dass die Erstellung mehrerer Benutzerkonten
ungern geszhen ist und die Missachtung dieser Regel, bis auf
Kulanz von Seitan des Teams, 2um Ausschluss aller betroffenan
Kenten fihre.

Durch die Anmeldung wird den AG

Ich stimme zu, dass ich zu keiner Zeit wahrend meiner
Partien Hilfe in Anspruch nehmen werde (durch einen
Schachcomputer, Buch, Datenbank oder eine andere
Persan].

P 1cn stmme 2u, dass ich anderen Spislern immer respekruoll
gegeniibertraten werde.

J Ich stimme zu. dass ich nicht mehrere Konten erstellen
warde.

"} Ich stimme zu, dass ich allen Lichess-Richtiinien folgen
werde.
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2) Einloggen: https://lichess.org/login
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Einloggen

Benutzername oder E-Mail

l |

Passwort

Registrieren Passwort zuriicksetzen Log in by email

. Freunde online
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3) am Turnier teilnehmen: https://lichess.org/tournament/eBrm5SoD
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Bobby just drops the pieces and they
fall on the right squares.

— Miguel Najdorf

Du wirst benachrichtigt, wenn das Turnier beginnt. Es ist somit maglich,
wahrend der Wartezeit in einem anderen Tab zu spielen.

Sind die Partien gewertet?

Dieses Turnier ist gewertet und wird deine Wertungszahl beeinflussen.

Wie werden die Punkte berechnet?

Grundsatzlich gibt es fur einen Sieg 2 Punkte, 1 Punkt fur Remis und 0

Punkte fir eine Niederlage.

Gewinnst du zwei Spiele in Folge, beginnst du eine Serie mit

verdoppelter Punktzahl (dargestellt durch ein Flammensymbol). Fiir die - Freunde online

4) dem Team Eures Vereins/Schulmannschaft beitreten (Gemeinschaft -> Teams) : https://lichess.org/team/me
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Du bist am Zug
Finde den besten Zug fur WeiB.
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5) nach dem Turnier ist vor dem Turnier — Spielen + Zusatzwissen sammeln z.B. auch auf http://proSchach.de

<« > & & @ & httpsi/lichess.org/learn#/ 20% - 2 Q suchen Lo T M ® © W =

lichess.org srieen

LERNEN = ZUSCHAUEN GEMEINSCHAFT  WERKZEUGE Q X proschach_de

Grundlagen

SCHACHFIGUREN
Aufgaben

‘ 1 ini
‘ Trainieren q
I — Der Turm %
Koordinaten . . 2o
r b in geraden Linien
Studien
l Coaches

Er bewegt sich diagonal
Die Dame
learnChess

Der Kénig
Dame = Turm + Laufer Die wichtigste Figur
byPlaying
Fortschritt: 0% Der Springer Der Bauer
Er bewegt sich in einer L-Form Er kann sich nur vorwarts bewegen

GRUNDLAGEN

Schlagen v Beschiitzen
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